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RECOMENDACIONES PARA PUBLICAR EN LA REVISTA CG&BSAJ

Apreciado amigo/a,

Company Games & Business Simulation Academic Journal se posiciona como publicacién de
referencia en el area de conocimiento de las metodologias activas de aprendizaje en general y la
simulacién de negocios en particular.

Es una publicacion optima para que publiquen tanto investigadores como académicos y
profesionales.

Siendo una publicacién académica y entendiendo que no todos los autores, especialmente los
que provienen del campo profesional, estan totalmente habituados a los estilos de redaccion,
metodologias y estructuras mas habituales, hemos decidido incorporar algunas
recomendaciones que pueden ser Uutiles para mejorar la calidad de los articulos
presentados, e incrementar las posibilidades de su publicacion.

Este documento consta de tres subapartados:
1. Estructura basica de un articulo académico

2. Utilizacion de plantillas
3. Correcta introduccién de los datos en la plataforma de autores

1. ESTRUCTURA BASICA DE UN ARTICULO ACADEMICO

Este subapartado incluye algunas recomendaciones para poder estructurar un articulo, en el bien
entendido que son recomendaciones, no la unica manera de redactarlo. Es una guia Util
especialmente para redactores que provienen del campo profesional y no esta habituados al
estilo académico.

El articulo consta de dos partes bien diferenciadas

1. El articulo propiamente dicho
2. Elentorno que acompafia al articulo
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1.- Articulo propiamente dicho

v

Introduccién: Introduccidn a la tematica del articulo, las motivaciones de la redaccion,
los aspectos en los que el estudio puede aportar, el entorno de la tematica. En general
cualquier aspecto que lleva a entender porqué el articulo es importante para el autor y
para el entorno.

Revision de la literatura: La revision literaria debe resumir el estado de la cuestion de
las investigaciones pertinentes que contextualizan el trabajo en el panorama
internacional, y explicar qué conclusiones de otros autores, si los hubiere, estan siendo
cuestionadas o extendidas. Se fundamenta en conclusiones, literales o no, de autores
que han publicado sobre el tema. Es imperativo que todas las citas estén bien
referenciadas en el apartado de “Bibliografia”.

Metodologia: Describe los objetivos y/o hipdtesis del estudio y la metodologia para
obtener los resultados y/o conclusiones. Entre ofras pueden ser metodologias
cualitativas, cuantitativas o cualquier otra previamente utilizada por la comunidad
académica.

Resultados: En este apartado se detallan, resumen y comentan los resultados
obtenidos a través de la metodologia, al mismo tiempo que se evalua la validez de las
hipdtesis en el caso que las hubiera.

Conclusiones: Resumir los hallazgos, relacionando las propias observaciones con otros
estudios de interés, sefialando aportaciones y limitaciones, sin reiterar datos ya
comentados en otros apartados. Se debe mencionar las inferencias de los hallazgos y
sus limitaciones, incluyendo las deducciones para una investigacion futura, asi como
enlazar las conclusiones con los objetivos del estudio, evitando afirmaciones gratuitas y
conclusiones no apoyadas completamente por los datos del trabajo.

Agradecimientos: Agradecimientos a la organizacién o proyecto que financia la
investigacion, en el caso que las hubiere.

2.- El entorno que acompana al articulo

Titulo (en inglés y espafiol): Sencillo, corto, conciso y claro.

Nombre del autor: Nombre completo, nacionalidad y afiliacién (centro de imparticion de
docencia)

Resumen (en inglés y espaiiol): Ajustar a las palabras recomendadas, unas 150.
Cuatro frases sencillas relativas a una introduccién a la tematica y justificando la
necesidad del estudio, el objetivo del estudio, la metodologia y uno de los resultados
principales.

Referencias: Bibliografia en el formato APA requerido. Herramientas como Mendeley
enlazado con el Word ayudan mucho.
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2.- UTILIZACION DE PLANTILLAS

La redaccion segun las recomendaciones del editor es de obligado cumplimiento para facilitar a
magquetacion de la revista y garantizar una unidad de estilo.

Para facilitar esta redaccion el editor ha preparado una plantilla para poder redactar con
comodidad. Ser recomienda encarecidamente su utilizacion.

También existe un manuscrito con la definicion y explicacién de la normativa de estilo.

Se puede descargar en: http://uajournals.com/businesssimulationjournal/es/publicaciones.html

Normas de Publicaciéon

Presentacion de Manuscritos Declaracion de Autor Resumen Manuscrite Normas Eibliograficas

MANUSCRITO

Los trabajos deben ser originales, sin haber sido publicados en ningin medio ni estar en procaso de
publicacion, siendo responsabilidad de los autores el cumplimiento de esta norma y deben tratar un tema
actual y de interés publico.

Los manuscritos se presentaran en tipo de letra arial, cuerpo 11, interlineado simple, justificados completos
y sin tabuladores ni retornos de carros entre parrafos. Solo se separaran con un retorno los grandes
bloques (titulos, resimenes, descriptores y apartados). La configuracién de pagina debe ser de 2.5 cm en
los margenes horizontales y 3 cm en los méargenes verticales. Los trabajos han de venir en formato .doc,
.docx o .odt.

La extension estara comprendida entre 5.000 y 10.000 palabras.
Es importante que los manuscritos no contengan ninguna infarmacién que pueda dar a conocer la autoria.
Toda la informacion sobre los manuscritos aqui: pdf.

Descarga la plantilla aqui: doc.
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3. CORRECTA INTRODUCCION DE LOS DATOS EN LA PLATAFORMA DE
AUTORES

Para introducir los articulos en la plataforma que tiene la editorial para la gestion hacen falta dos
pasos:

1. Darse de alta en la plataforma como “Autor” y “Lector” — opcion que se selecciona dentro
del proceso de registro como usuario -
2. Cargar el articulo a través de “Nuevo envio” desde la pagina principal del usuario.

Las dos acciones de realizan desde

http://uajournals.com/businesssimulationjournal/es/publicaciones/envio-de-autores.html
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INICIO ACERCA DE INICIAR SESION REGISTRARSE BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS CIBENEIDERMAIRS VS TEE
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aquellas relacionadas con la simulacién v la gamificacién, en el ambito de la gestién empresarial. Con la intencién de recoger
estudios y expenencias de investigadores a titule persenal sobre este campo.

Company Games & Business Simulation Academic Journal NOTIFICACIONES

En el caso de tener problemas se puede solicitar ayuda a soporte @companygame.com

United Academic Journals
(UA Journals)
www.businesssimulationjournal.com


http://uajournals.com/businesssimulationjournal/es/publicaciones/envio-de-autores.html
mailto:soporte@companygame.com

